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Ц Е Л И  

Разработка классных интересных игр для мобильных платформ. 

Работа в перспективной, амбициозной компании. 

О Б Р А З О В А Н И Е  

О р л о в с к и й  С т р о и т е л ь н ы й  К о л л е д ж  

Окончил в 2003 году с красным дипломом. 

О р л о в с к и й  Г о с у д а р с т в е н н ы й  У н и в е р с и т е т  

Окончил в 2007 году с красным дипломом. 

О П Ы Т  Р А Б О Т Ы  

П р о г р а м м и с т  |  P o l y n e t i x  S t u d i o  

2006 - 2007 

Главный и единственный программист проекта «Пе-2: Пикирующий 

бомбардировщик» (Издатель «Новый Диск») 

П р о г р а м м и с т  |  C o d e e x o t i c s  

2008 - 2009 

Руководитель проекта и ведущий программист проекта «Сталинские 

Соколы» (Издатель «Бука») 

i O S  П р о г р а м м и с т  |  Ф р и л а н с е р  



СТАНИСЛАВ ЖЕРОНКИН 
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Декабрь 2009 – Ноябрь 2011 

Написание аутсорс кода для проектов: PlanetSave TD (iOS), JamLines 

(iOS), Babylon Tower (iOS), Hawaiian Elephant (iOS), BootieMatch (iOS) 

В е д у щ и й  п р о г р а м м и с т  |  B r a n d M a r k e t  L t d .  

Ноябрь 2011 – Май 2013 

Программирование проектов: Honey Tales (iOS), Feed Me Honey (iOS), 

Souzmultfilm Puzzle (iOS/Android), Tops'n'Roots (iOS), Angry Swans (iOS), 

Santa'n'Summer (iOS) 

i O S  П р о г р а м м и с т  |  Ф р и л а н с е р  

Июнь 2013 – настоящее время 

 

У М Е Н И Я  И  Н А В Ы К И  

 C/C++  а так же Objective-C++ 

 C# и Windows Forms (.NET) 

 BlitzMAX/BlitzBasic/Monkey 

 Objective-C и InterfaceBuilder – необходимый минимум 

 Разработка архитектуры приложений 

 Подготовка ресурсов для использования в движке (TexturePacker, 

Photoshop) 

 Публикация приложений в AppStore/GooglePlay 

 Интеграция IAP  

 Хорошая обучаемость 

 

 


